
交互艺术设计



• 数字交互方向属于综合性较强的交叉学科方向，具有艺术和技术结合的特点，主要是培养学生在数字媒体

作品中的交互设计和创作能力，创造愉悦的产品用户体验，培养未来网站设计师、UI交互设计师、前端开

发工程师、多媒体交互设计师、新媒体展演设计师、虚拟现实设计师、互联网产品设计师。针对人才培养

目标，毕业设计方向包括网站设计、界面设计、交互设计、新媒体展演设计等主干课程

交互艺术设计方向介绍：

。



界面交互设计：

界面交互设计包括交互式 App 设计、移动

终端 HTML5 设计、系统界面设计、 交互

程序设计，优秀的界面交互设计便于使用和

识别，在界面交互设计中，需要 设计者有

竞品分析能力，用户人群和使用场景分析能

力、合理的界面布局及流程 设计能力、清

晰的交互逻辑和良好的视觉表现能力。



网站交互设计：

网站交互设计是将某品牌策划案中

的内容、网站的主题模式，以及结

合自己 的认识通过艺术的手法表现

出来，符合该品牌定位、产品定位

和用户定位，在该 3

品牌的视觉系统的基础上进行衍生。



多媒体交互设计：

多媒体交互设计为集成视觉、声音、程序技

术、视听艺术、三维建模、设计 融为一体的

综合学科。通过当今科技技术的发展运用传

感器、摄像头、激光雷达 等不同的硬件进行

视觉内容的呈现，改编传统的展览模式，使

观众可参与至作品 6

7 的呈现中，通过观众的手势、动作、声音、

伫立的位置等方式来对视觉画面进行 改变。



虚拟现实场景设计

三维空间虚拟现实

增强现实原创作品创作

全景图虚拟现实



新媒体展演设计

• 4D 投影技术、全息影像技术、数字光雕、交互
装置等技术等。

• 学生在探索这一领域时，可做相关的概念性研
究，但必须结合新媒体，在技  术上可依托三维
软件（3dsmax 、maya、C4d）虚拟现实引擎
（vrp、unity 3d、  UE4）、非编软件（AE、
PR）、交互软件（processing、maxmsp）的
支持，在选题  新颖且具有前瞻性的前提下，可
进行  2-3 人小组设计。



新媒体展演设计



三维图像（CG）

• 该方向题材选定不限，对所选主
题制作一系列的三维图像作品，
表现方法也  可丰富多样 ,一般可
分为场景类、人物类、工业产品
类这三大类。（也可在现当代  
艺术领域做实践性探索）。



三维动画设计

• 三维动画设计可独立完成或由  2 
至  3 位同学为一组完成一段三
维动画短片作  品，如果三维动
画以小组完成每位学生应该有明
确的工作内容，独立完成三维动  
画的时长不少于  1 分钟，两位
同学的组合动画时间不少于  2 
分钟，三位同学的组  合动画时
间不少于  3 分钟。


