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一、虚拟(增强)现实场景设计

虚拟(增强)现实场景设计是包含三维建模、贴图材质、烘焙渲染等较为综合

的三维设计。在毕业设计中，可自行选择软件进行设计制作，制作形式主要分为

3类，分别为三维空间虚拟现实、增强现实作品创作和全景图虚拟现实。

1.1. 三维空间虚拟现实

1.1.1.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求

题材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对

美以及设计的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低

俗、庸俗、媚俗、色情、暴力等，违反国家法律、社会道德、学术严谨话题等

不良元素出现在毕业设计作品中。

（2）主题明确：

可制作游戏类交互场景设计，不得运用网络模型等素材进行设计，要求保

持作品原创度。选题范围例如：历史文化古迹的还原，中国风、国潮风场景设

计、欧式场景设计等。

（3）成品要求：

A. 需建立一个场景的模型，场景中主要模型数量不应少于 8个。

B. 需要提供场景草图设计 1张，主要模型草图 3 ~ 5张。

C. 虚拟现实场景操控前，应有 2 ~ 3个镜头动画（10秒 ~ 15秒)以总览

整个虚拟现实场景。

D. 需设计一套符合该虚拟现实场景风格的 UI按钮（交互能力较弱的学

生，可适当放宽要求）。

E. 需建立行走动画相机，予以操控整个场景游览，并提交 exe文件。

F. 精确制作场景中所有模型的材质，可运用引擎等烘焙渲染材质。

G. 设计衍生视觉展示方案。

H. 在选题新颖且具有前瞻性的前提下，可进行 2 ~ 4人小组设计。

（4）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声
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音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近， 应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。

（5）成品展示：

A. 制作巡游动画，建议使用 Unity 3d或者 UE4引擎制作，制作 PC端发

布或移动端发布或制作 HTC VIVE虚拟现实头盔等发布，制作不少于 3

分钟的展示视频。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、

制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。

C. 制作 900*1200mm的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

D. 指导教师可根据学生的个人情况，适当调整制作要求。

1.1.2.参考案例
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参考流程资料 —UE4场景设计

1.2. 增强现实作品创作

（1）请运用增强现实 Vurforia或者 Easy AR插件（SDK）做综合增强现实设计，

也可运用商汤（Sence AR）等制作手势、人脸识别、深度识别进行自行设计，不

得运用任何素材。

（2）技术规格运用可运用单目标识别、多目标识别、涂色识别、形状识别、虚

拟按键、手势识别、人脸识别等、可结合动画和音效以及粒子系统来综合体现。

（3）进行移动端发布 IOS或者 Android平台。

1.2.1.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求

题材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对

美以及设计的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低

俗、庸俗、媚俗、色情、暴力等，违反国家法律、社会道德、学术严谨话题等

不良元素出现在毕业设计作品中。

（2）成品要求：

A. 主题明确：制作题材选择上注重社会实体效应，例如：AR贺卡、

AR导航、AR巡游等。

B. 保留完整的设计制作流程（草图、场景设计、交互代码、建模、贴图、
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动画制作、粒子等）。上交完整的 Unity作品和 apk（安卓）文件，每个

流程的源文件。

C. 设计 2 ~ 3平方米的跟踪识别方式；设计衍生展示方案。

D. 在选题新颖且具有前瞻性的前提下，小组设计原则上不超过 2人。

（3）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声

音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近， 应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。

（4）成品展示：

A. 制作一段不少于 3分钟的增强现实制作过程和介绍演示视频，其中包

括实景演示、建模和识别图等制作流程。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、

制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。

C. 制作 900*1200mm 的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

D. 指导教师可根据学生的个人情况，适当调整制作要求。

1.2.2.参考案例
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沈如一，《见微知著》-增强现实设计，获第五届汇创青春上海大学生文化创意作品展示活

动三等奖，2020届，导师：成煜

1.3. 全景图虚拟现实

1.3.1.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求

题材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对

美以及设计的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低

俗、庸俗、媚俗、色情、暴力等，违反国家法律、社会道德、学术严谨话题等

不良元素出现在毕业设计作品中。

（2）成品要求：
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A. 主题明确：在制作方法上可采用实景拍摄和三维场景制作的方式展开，

题材多表现建筑和场景的全景漫游。请自行挑选一个场景或者空间制作全

景图虚拟现实。

B. 建立符合需要的浏览交互框架。

C. 建立制作一个 PC发布终端以及移动网络发布终端（类似微信或二维

码）。

D. 全景图中需包含至少 10个以上的静态场景(或 5个以上的动态场景）

E. 保留完整的设计制作流程源文件（草图、场景设计、环境设计、建模、

贴图、动画制作、渲染、全景展开图等）。需上交完整的静态渲染或实景

拍摄作品中每个流程的源文件。

F. 设计 2 ~ 3平方米的衍生视觉展示方案。

G. 在选题新颖且具有前瞻性的前提下，可进行 2 ~ 3人小组设计。

（5）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声

音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近，应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。

（6）成品展示：

A. 制作一段不少于 3分钟的全景图制作流程与成品介绍视频，需包括交

互演示、场景制作等流程。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、
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制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。

C. 制作 900*1200mm的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

D. 指导教师可根据学生的个人情况，适当调整制作要求。

1.3.2.参考案例

邵世君 张妃珺，“上戏在线博物馆”全景图虚拟现实设计，2022届，导师：徐子卿
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赵诗慧，“霓虹之夜”手绘全景图制作，获第三届汇创青春数字媒体动画类二等奖，2018届

导师：徐子卿

https://www.manamana.net/video/detail?id=208465#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=208465#!zh
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二、新媒体展演设计

新媒体展演设计是一门融合了新媒体技术与演艺空间设计的毕业设计课题，

伴随着元宇宙概念的兴起，现实空间与虚拟空间的互动成为当下热门话题，新兴

艺术家们对两类空间的关系也展开探索。本课题鼓励学生开拓思维，迸发想象力，

从 4D投影、全息影像、数字光雕、交互装置、虚拟展演等形式开展设计，在现

实空间与虚拟空间的切换中进行创作。

创作前期需要进行调查研究，准确地理解相关概念。在创作过程中，可依托

三维软件（3dsmax、Maya、C4d）、虚拟现实引擎（Unity 3d、UE4）、非编软

件（AE、PR）、交互软件（Processing、Maxmsp）的支持。

2.1.表现形式（三选一）

（1）数字光雕（Mapping）。将影像画面投影在实物或者建筑上，创造出影像

与空间融为一体的感觉。

（2）多媒体演艺。为演出项目创作多媒体画面，或在自创节目的基础上开展交

互投影创作。

（3）虚拟展演。在虚拟空间中创作虚拟人物和虚拟场景，并通过虚拟人物表演

完成演艺类节目创作。或，在虚拟空间中创作全景展览。

2.2.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求题

材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对美以

及设计的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低俗、庸

俗、媚俗、色情、暴力等，违反国家法律、社会道德、学术严谨话题等不良元素

出现在毕业设计作品中。

（2）成品要求：

A. 展演空间面积控制在 25㎡之内。

B. 有至少二套方案的草图，包括设计方案。

C. 在运用新技术和新媒体的表现上可制作空间模型等实物加以辅助。

D. 指导教师可根据学生的个人情况，适当调整对作品的要求，如：现场
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展示方案等。

E. 在选题新颖且具有前瞻性的前提下，可进行 2 ~ 3人小组设计。

（3）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声

音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近，应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。

（4）成品展示：

A. 请制作一段不少于 3分钟能表现作品主题、展示创作过程的宣传视频。

其中至少包含 2分钟内容不重复的作品展示片段。最终成片画面分辨率不

小于 1920*1080像素。指导教师可根据学生的个人情况，适当调整对宣传

视频的要求。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、

制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。

C. 制作 900*1200mm 的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

2.3.参考案例



11

越剧《山海情深》多媒体设计，北京国家大剧院，传统艺术融合新媒介展演工作室，2020-2021

原创新媒体舞剧《尘缘如梦》，上海国际舞蹈中心，传统艺术融合新媒介展演工作室，2019

https://www.manamana.net/video/detail?id=210943#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=210943#!zh


12

[互动影像装置] 徐镇业,俞海河《始知无正色》，2021届，获第九届全国高校数字艺术设计

大赛（上海赛区）三等奖，指导老师：陈如华；

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738407#!zh

张浩，《子量二不》新媒体艺术装置，获第四届上海市“汇创青春”比赛数字媒体艺术类一

等奖，2019届，导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=208638#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=208638#!zh
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丰子艺 邢雯，《扇中游园，戏梦人生》新媒体影像装置艺术，获第九届全国高校数字艺术

设计大赛（全国）二等奖及（上海）一等奖，2021届，导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=1740897#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1740897#!zh
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牟诗婷 陈佳祺，《一处清圆》影像装置，获第九届全国高校数字艺术设计大赛（上海）一

等奖，2021届，导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738352#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738352#!zh
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陈钰杰，《幻尘》沉浸式影像作品，获第九届全国高校数字艺术设计大赛（上海）二等奖，

2021届，导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738336#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738336#!zh
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沈宗然、沈翊昕，《与尘共书》影像装置，获第六届上海市“汇创青春”比赛数字媒体艺术类

三等奖，获第九届全国高校数字艺术设计大赛（上海赛区）二等奖，2021届

导师：陈如华 成煜

https://www.manamana.net/video/detail?id=1732788#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1732788#!zh
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贾劲豪，《像素体》交互装置作品，获第五届上海市“汇创青春”比赛数字媒体艺术类一等

奖，2020届，导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=84802#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=84802#!zh
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杨启晨，《戏·字》新媒体艺术装置设计，获第四届汇创青春交互类一等奖，2019届

导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=210963#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=210963#!zh
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许倍耀 陈亚博，《浮光掠影》交互装置，获第四届上海市“汇创青春”比赛数字媒体艺术

类一等奖，2019届，导师：陈如华

https://www.manamana.net/video/detail?id=208656#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=208656#!zh
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沈逸凡 董涛，“回力·九〇”回力鞋业新媒体展示，获第三届“汇创青春”上海大学生文化创意

作品展数字媒体动画类“二等奖”，2018届，导师：成煜

https://www.manamana.net/video/detail?id=23266#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=23266#!zh
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孙周雯 姚天成龙，《表象关系》新媒体艺术装置，获上海市第三届“汇创青春”比赛媒体艺

术类一等奖，获 2019仚仚杯中国好创意大赛数媒交互组铜奖，2018届，导师：范瑾 陈如

华

https://www.manamana.net/video/detail?id=27206#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=27206#!zh


22

三、三维图像（CG）

三维图像（CG），即通过计算机软件开展三维建模、三维渲染等方面的设

计制作与艺术创作。从目前的发展现状来看，三维图形图像技术从成像效果上讲

已经发展到“以假乱真”的阶段。在制作中需要考虑的元素有：模型的比例造型、

空间结构、合理的布线分面、自然界的成像原理、光线、材料方面的知识以及计

算机软件的操作和摄影摄像方面的知识等。以三维图像为依托电子游戏、广告、

科教演示、影视动画、辅助设计、虚拟现实、现代艺术等的表现方式及呈现的效

果有了巨大的飞跃。常用软件有 3DS MAX、MAYA、C4D 等，希望选择该毕业

设计方向的学生充分利用三维图像的特性，发挥自己的想象力，探索三维图像技

术为艺术创作和设计服务，争取做出令人满意的视觉效果。

该方向题材选定不限，对所选主题制作一系列的三维图像作品，表现方法也

可丰富多样，一般可分为场景类、人物类、工业产品类这三大类。（也可在现当

代艺术领域做实践性探索）。

3.1.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求题

材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对美以

及设计的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低俗、庸

俗、媚俗、色情、暴力等，违反国家法律、社会道德、学术严谨话题等不良元素

出现在毕业设计作品中。

（2）成品要求：

A. 题材的确立。在选题上有明确的主题，题材健康，有完整的选题依据

与资料，方可开题；制作流程规范，需要保留布线、贴图、拓扑等流程。

B. 绘制草图。要求完整保留绘制过程和搜集的素材，绘制草图约 12 ~ 20

张。

C. 制作 3 ~ 5张分辨率长边不小于 2048像素的的三维图像。尺寸可根据

画面构图需要做适当调整，工作量也可根据画面难易度略作调整。

D. 请制作一段不少于 1分钟，内容不重复的作品展示动画并结合相关文

字介绍（可以是全息影像展示或视频介绍形式）。
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E. 场景设计系列作品中的主要作品需要高分辨率出图并装裱 1 ~ 2幅，

人物角色或工业产品类作品需进行实物模型（雪弗板制作 3D打印或泥塑）

制作便于展示。

F. 指导教师可根据学生的个人情况，适当调整对作品的要求。

G. 如小组完成同一个主题，最终成品要求三维图像与作品展示动画时长

为以上 A和 B的标准乘以小组人数。

（3）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声

音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近， 应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。

（4）成品展示：

A. 请制作一段不少于 3分钟能表现作品主题、展示创作过程的宣传视频。

其中至少包含 2分钟内容不重复的作品展示片段。最终成片画面分辨率不

小于 1920*1080像素。指导教师可根据学生的个人情况，适当调整对宣传

视频的要求。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、

制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。

C. 制作 900*1200mm的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

3.2.参考案例
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陈思洁，《九色鹿》三维建模——角色设计与手办制作，获第七届汇创青春数媒动画静态类

三等奖，2022届，导师：周亮
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徐越，“暗影猎手”次时代游戏角色设计，获第五届汇创青春上海大学生文化创意作品展示

活动三等奖，2020届，导师：周亮
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孙超，《武装战车》，获第九届全国高校数字艺术设计大赛（上海赛区）一等奖及（全国赛）

三等奖，2021届，导师：周亮

徐越，《战士伊莉雅》，获第六届汇创青春数媒动画类三等奖，2021届，导师：周亮
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徐越，《赛博朋克女侠》，获第六届汇创青春数媒动画类二等奖，2021届，导师：周亮



28

仲紫豪，《荒废小城》三维场景创作，获第六届汇创青春数媒动画静态类一等奖，2021届

导师：周亮

https://www.manamana.net/video/detail?id=1739345#!zh

杨繁星，《黑水城》三维图像创作，2020届，导师：汪宗哲

https://www.manamana.net/video/detail?id=210709#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1739345#!zh
https://www.manamana.net/video/detail?id=210709#!zh
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张云琪，三维图像作品《最后的庇护所》，获第四届汇创青春大学生文化展演活动 数字媒

体动画类二等奖，2019届，导师：成煜
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四、动画短片（三维）

4.1.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求题

材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对形式

美以及设计感的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低

俗、庸俗、媚俗、色情、暴力等，同时严禁违反国家法律、社会道德、学术严谨

话题等不良元素出现在毕业设计作品中。

（2）成品要求：

A. 三维动画设计可由一名同学独立完成或由 2 ~ 3位同学为一组完成一

段三维动画短片作品，如以小组完成，每位学生应该有明确的工作内容，

一名同学独立完成三维动画的时长不少于 1分钟，两位同学的组合动画时

间不少于 2分钟，三位同学的组合动画时间不少于 3分钟。

B. 内容要求：三维动画作品在前期内容的设计上要有内容和工作量的重

点，如动画的主要内容可以是注重表现角色动态效果与故事情节的剧情动

画、可以是宣传积极社会理念（如环境保护、关爱弱势群体、提倡健康的

生活方式等）的公益动画、也可以是展现一个环境效果的漫游动画，在三

维动画的制作过程中体现作品重点的三维模型和材质需要在指导老师的

指导下自行设计制作（剧情动画和公益动画为角色模型和材质、主要室内

外场景的模型与材质；漫游动画为主要场景的地形模型和材质、地貌模型

和材质、主要建筑和主要物体的建模和材质）；在作品制作的前期和中期

阶段应当主动保存并向指导老师提交体现工作量侧重点的三维模型建模

的前期、中期、后期阶段和 uv展开过程的软件界面截图；在材质制作阶

段应当保存并向指导老师提交主要模型贴图绘制和材质制作的前期和中

后期阶段软件界面截图，同时需要根据指导老师要求提交能够体现制作过

程的其他文件（如角色骨骼绑定测试文件、角色动作测试文件）。

C. 动画中应包含镜头动画、角色动画、环境效果动画等多种三维动画表

现形式。

D. 动画作品最终成片画面分辨率不小于 720P，画面大小不小于
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1920*1080像素。设计手册的内容基本包括：脚本的编写、分镜头设计、

构思草图、制作过程的介绍、分镜场景的单帧效果图展示、模型展示、设

计创意说明等内容。

（3）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声

音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近， 应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。

D. 三维动画成片画面的制作所使用的三维场景中自行建模并进行材质

制作的模型数量不得低于整个场景模型数量的 70%、自行建模并进行材质

制作的模型所占的空间体积（环境天空球除外）不得低于整个场景所占体

积的 80%。指导老师可根据毕业生的具体情况，适当调整自行制作模型和

材质的相关要求。

（4）成品展示：

A. 展示带有片头和片尾的三维动画短片完整的成片，同时请制作一段不

少于 3分钟能表现作品主题、展示创作过程的宣传视频。其中至少包含 2

分钟内容不重复的作品展示片段。最终成片画面分辨率不小于 1920*1080

像素。指导教师可根据学生的个人情况，适当调整对宣传视频的要求。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、

制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。
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C. 制作 900*1200mm 的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

4.2.参考案例

陈储雯、陈冬玥，《物以类聚》三维动画，获第六届汇创青春数媒动画（动画影像类）三等

奖，2021届，导师：汪宗哲

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738347#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1738347#!zh
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金剑虹，《火柴人生》-三维动画 短片设计（傀儡篇），获第八届全国数字艺术大赛全国总

决赛一等奖，2020届，导师：成煜

https://www.manamana.net/video/detail?id=210439#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=210439#!zh
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五、数字特效短片

数字特效短片类包含叙事性和非叙事性两类。

5.1.表现形式（二选一）

（1）叙事性：

叙事性作品应以作品各元素是否能较好地围绕叙事需要展开作为主要评价

指标。作品应故事结构合理，节奏适当，情绪饱满；角色符合故事情境，性格鲜

明；镜头构成、剪辑关系结构严谨，节奏鲜明，不影响观众理解。

（2）非叙事性：

非叙事性作品应以艺术观念上的探索及风格与形式上的创新性作为主要评

价指标。作品应风格统一，形式新颖；在作品的创作材料、结构与节奏、视觉风

格、声音设计的处理上有创新之处。

5.2.具体要求

（1）思想形态：

毕业创作（设计）作品题材应遵守国家有关规定，具有明确的主题，要求

题材健康，有完整的选题依据与资料，并具有一定的现实意义；作品应遵循对

美以及设计的高品质、高品位、高审美的追求，坚决抵制一切恶搞、丑陋、低

俗、、庸俗、媚俗、色情、暴力等，违反国家法律、社会道德、学术严谨话题

等不良元素出现在毕业设计作品中。

（2）成品要求：

A. 视频格式：标清或者高清，视频尺寸为 1920*1080。

B. 影像要求：作品应体现出对数字影视技术手段的熟练应用，无明显穿

帮瑕疵，细节表现到位。作品美术风格独特、符合作品整体气氛；整体色

彩协调，层次控制得当；画面效果丰富、形式统一、细节表现良好。声音

设计符合作品整体风格，表现力强；声音清晰、控制得当。表现手法不限，

可以用多种手法进行创作，比如实拍、动画或者多种创作手段结合。

C. 剪辑要求：能够良好的运用影像语言，符合电影（电视）的叙事规律，

剪辑流畅，符合蒙太奇理论，声音处理能够加强画面的表现力；特效使用

合理，对片头片尾进行设计包装，综合运用后期制作技术，有一定的艺术
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表现力。

D. 创作要求：可以个人独立创作完成，也可以以小组为单位集体创作，

集体创作人数不超过 3人。短片时间长度不少于 3分钟（以每位创作者计

算）。主创人员为导演、编剧、摄像、后期制作，除此之外，其他创作人

员不计入成绩。

E. 各阶段具体要求如下：

a）前期要求：前期准备过程中，故事梗概、分场大纲、文学剧本每

一个环节必须由指导教师审核并通过才可进入下一环节。直接提交文

学剧本的不予通过。

b）拍摄要求：拍摄前需向指导教师提供分镜头脚本，审核通过方可

进入拍摄环节。保证画面质量的前提下，也要有美感度。

c）剧本必须改编或原创。摄影、灯光、编辑、配音器材自行解决。

作品应有本人在场工作及拍摄的动态花絮。短片所有素材必须是原创，

由自己拍摄完成。

d）设计手册内容包含故事梗概、分场大纲、文学剧本、故事板 、海

报一张、剧照十张，主创人员分工介绍等。

e）可在交互多媒体上播放的短片作品以及作品宣传片。

（3）职业规范：

A. 本着尊重毕业设计原创的要求，作品中的元素包括但不限于图像、声

音、代码、三维模型等，应全部由学生创作；如有作品元素（如图像、部

分代码）非学生本人创作的，应取得与该元素对应的合法授权并合理标识；

不得使用非授权的图像、绘画、摄影、影像、三维模型、音乐与音效。要

求保留完整源文件，以便评审时判断作品的原创性。

B. 作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用规范汉字表》，不应出现

乱码、实心字、错字、别字、多字、漏字、倒字，文字差错率不超过万分

之一；文字颜色不应与背景颜色相同或相近，应能保证清晰阅读。

C. 作品应熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵，不出现与内容无关的

声音、画面及运动的不匹配问题。作品完成度高，风格统一，形式符合行

业规范。
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（4）成品展示：

A. 请制作一段不少于 3分钟能表现作品主题、展示创作过程的宣传视频。

其中至少包含 2分钟内容不重复的作品展示片段。最终成片画面分辨率不

小于 1920*1080像素。指导教师可根据学生的个人情况，适当调整对宣传

视频的要求。

B. 制作一本 A3毕业设计汇报手册，包括封面（题目、学生学号、姓名、

指导教师等），目录（对应内容和页码），内容包括灵感来源、设计构思、

制作过程与最终效果等。在答辩时，请使用该手册的电子版汇报，打印版

提交给评审老师审阅。

C. 制作 900*1200mm 的展板一块，具体根据学院统一的模板要求。

5.3.参考案例
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唐可馨，曹阳戈，非叙事类短片《痕迹》，获第七届汇创青春数媒动画（动画影像类）二等

奖，2022届，导师：黄潇馨
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李皓林 沈其璘，非叙事类短片《The City The Lights》,获第六届汇创青春综合类影视二等奖，

2021届，导师：陈超

https://www.manamana.net/video/detail?id=1737923#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=1737923#!zh
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厉一儒，朱文辉，吴佳凡，叙事类短片《书客长安》，获第五届汇创青春上海大学生文化创

意作品展示活动二等奖，2020届，导师：刘恋

https://www.manamana.net/video/detail?id=210127#!zh

https://www.manamana.net/video/detail?id=210127#!zh
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